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デザ イン ウェ ー ブ マガ ジン 


19 特集 1 
"FPGA マイ コン "を 効果 的 に 使う 


ー 低 コス ト FPGA と ソフ ト ・ マ クロ の CPU を 使 つ た シス テム 開発 


20 | 規 1 草 FPGA で ソフ ト ・ マ クロ の CPU を 使う 理由 
ーー "FPGA マイ コン "の 特徴 と 将来 へ の 期待 
浅井 剛 

25 上 沈 2 章 オー プン ・ ソ ー ス の CPU コア の 実力 を 試す 
ーー 32 ビッ ト RISC プロ セッ サ ・ コ ア 「LatticeMico32] レビ ュー 
山際 伸一 

38 | 第 3 主機 能 分 散 型 マ ル チ コア LSI を 設計 し て みよ う 

誌 7 月 号 付属 FPGA 基板 に 2 個 の MicroBlaze を 実装 する 

松本 康明 

52 1 第 4 章 ソフ ト の ハー ド 化 で ボトル ネッ ク を 解消 する 
ーー Nios 1 C-to-Hardware アク セラ レー ショ ン ・ コ ン パ イラ を 使い こなす 
猪狩 貴 寛 

57 | 第 5 章 FPGA で 組み 込み OS を 活用 する 


ーー Nios Il と puClinux を 実装 し た シス テム LSI の 実現 
中 根 隆 康 , 福島 雅史 


65 特集 2 
FPGA 暴 板 で 始め る 画像 処理 回 路 入 門 ーー 


< 50 万 ゲー ト 規 模 , 多 |/O ピン の FPGA で グレ ー ド アッ プー 


66 上 此 1 章 画像 フレ ー ム ・ メ モリ と FPGA を 使っ た 画像 処理 プラ ッ ト ホ ー ム 
208 ピン FPGA 基板 十 画 像 フレ ー ム 基板 , ADuC7026 イン ター フェ ー ス 回 路 ,。 ブロ ッ ク 崩 し ゲー ム 
江崎 雅康 
73 | 第 2 章 ADuC7026 イン ター フェ ー ス 回 路 の 設計 
FPGA に マイ クロ プロ セッ サ を 接続 し て 制御 能力 を 高め る 
江崎 雅康 
80 上 | 第 3 章 ブロ ッ ク 月 し ゲー ム の 製作 
ーーFPGA で 動か す レ トロ 調 ゲ ー ム 
江崎 雅康 , 岩田 正雄 
85 第 4 章 フレ ー ム ・ メ モリ を 備え た 画像 処理 回 路 の 設計 


FPGA, 高速 SRAM, SH-2, 画像 ベー ス ボ ー ド を 活用 し た 
江崎 雅康 


200Z 
October 


USI&mMU3M6 


デヴィ イン ウェ ー ブ マガ ジン トー ニー パ 


エン ジニ ア の 素朴 な ギモン (第 3 回 ) 記 
共振 の モー ド 


105 | 
小暮 裕明 
109 』 CMOS アナ ログ IC の 実用 設 (第 7 回 ) 
CMOS アナ ログ IC PWMO1 の 回 路 設 計 (3) 
連 電圧 レギ ュ レ ー タ の 設 
吉田 晴彦 
載 其 克 か 選 学 で 1 ミル 
] 1 7 | 量 礎 か ら 学 ぶ Verilog HDL & FPGA 設計 (第 4 回 ) 
順序 回 路 の 設計 フリ ッ プ フロ ッ プ と カウ ンタ 
中 野 浩 功 , 伊藤 靖 凌 
1 23 上 』 初歩 か ら の HDL テス ト ベ ンチ (第 3 回 ) 
絶対 遅延 と ソフ トウ ェ ア 風 テス ト ベ ンチ の 文法 
安岡 貴志 
解 | 98 』 シー ルド 部 材 の 種類 と 使い 分 け の 勘 ど ころ 記 
説 ー 一 素材 や 形状 , 使い 方 に よ つ て 効果 は さま ざま 徐 
橘 純一 
Column 情報 
9Z 伝統 か ら の 新生 16 付属 CD-ROM の 使い 方 
猪飼 園 夫 18 読者 プレ ゼン ト 
132 人 ド ・ エ ンジ ニア 134 新 製品 ・ 新 技術 ・ 業 界 情報 な ど 
133 アプ リケーション ・ エ ンジ ニア の 1 カ月 4 生 AlM06 
白河 龍之介 138 次 号 予 告 ・ 編 集 後記 
今月 の 表紙 Lucien Bull の 高速 カメ ラ 
Lucien Bull( アイ ル ラ ンド , 
に 真 
幼 信 山形 孝雄 / 西 直樹 野村 英 拉 / 上 村 間 山本 ふじ 代 / 清 水 奈保子 4 
広告 松元 道隆 / 藤 原 憶 子 を 試み た フラ ンス の 生理 学者 
Art Direction&Design クニ メデ ィ ア (株 ) Etienne-ules Marey( 1830 
坂本 充宏 / 渡 邊 保 通 / 青 柳 亜希 子 / 影 山 智也 / 坂 本 遍 佑 年 1904 年 ) の 研究 を 支え 
本 文 イ ラス ト 佐藤 デザ イン ルー ム 佐藤 重 / 神 崎 貞 理子 / 伯 田 聡 BB 9 向 に 
表紙 デザ イン AD (株 ) グ ラム シ / 田 中 智 康 / 菊 地 博 財 に 大 2000 枚 の 立体 写真 撮影 が 
PHOTO @Science Museum/SSPL/AFLO 可能 な カメ ラ を 考案 し , 恨 虫 
の 羽 の 振動 解析 を 初め て 実現 
し た . ガラ ス の 人 筒 に 閉じ こめ 
イス の 5 = ボー ド の 記事 2 沈 な の 5 られ た 昆虫 が 出口 通過 する 
( 人 電子 品 な ど ) ノイ ズ な ど ) ( 枯 機 ソフ トウ ェ ア な ど ) 際 に 小さ な フラ ッ プ が 持ち 上 
3 が り 電気 スイ ッ チ が ON と な り , 昆虫 自身 が 自動 的 に シャ 


ッ タ を 動作 させ る ユニ ー ク な し く み で あっ た . 一 連 の 運動 
を 連続 写真 に よっ て 記録 する こと か ら 始ま っ た 彼ら の 試み 
は , 科学 的 解析 手法 の 成果 の みな ら す 映像 に よる 新しい 世 
界 の 発見 へ と 通じ る も の で あり , 映画 撮影 機 の 原型 で も あ 
っ た . ロン ドン 科学 博物 館 所 蔵 . 


WU ビギナー ズ 向 け の 記事 


講座 「 続 ・ 実 設計 に 応用 で きる 演算 回 路 ス キル を 身 に つけ よう 」 は お 休み させ て いた だ きま す . 


